Zalacznik Nr 4 do Uchwaly Nr 4 Senatu AWFiS
z dnia 23 stycznia 2019 r.

Akademia Wychowania Fizycznego i Sportu w Gdansku
KARTA OPISU ZAJEC (SYLABUS) W CYKLU KSZTAECENIA 2019/2022

Jednostka Organizacyjna:
Wydziat Wychowania Fizycznego
Poziom studiéw (I stopien/Il stopien/ jednolite
studia magisterskie) I stopieft Kierunek: Wychowanie fizyczne
Profil studiow (ogolnoakademicki/praktyczny) praktyczny
Nazwa zaje¢ (przedmiotu): Projektowanie graficzne
Liczba godzin Typ zajec
Rok Semestr Rodzaj zaje¢ : g. : Pll.; (I:l';‘(;y (obligatoryjny llgz}(;k
Forma studiéw (stacjonarne/niestacjonarne): stacjonarne | niestadoname do wyboru) wykladowy
21lub 3 IV lub VI ‘iVy I.dady - obligatoryjny | polski
¢wiczenia 25 2
Nauczyciel(-e) odpowiedzialny(-i) za zajecia (przedmiot):  dr Monika Zmudzka
E-mail: monikaoliwiazmudzka@gmail.com

Wymagania wstepne:

Brak

Cele zajec (przedmiotu):

C1 Zajecia maja na celu zapoznanie studentdw z programami In Design, Photoshop i [lustrator oraz wyposazy¢ w podstawowe umiejetnosci postugiwania sie nimi.

Opis efektoéw uczenia sie dla zaje¢ oraz ich powiazanie z efektami uczenia sie dla kierunku




WIEDZA

w1 Posiada wiedze z zakresu prawa prasowego oraz autorskiego. K_ W02
Zna i rozumie zasady funkcjonowania instytucji i organizacji sportowej, w ktérej pracuje ze szczegélnym uwzglednieniem przyjetej

W2 N o . . i K_ W10
strategii PR i budowania wizerunku i pod tym katem tworzy materiaty graficzne.

UMIEJETNOSCI

U1 Potrafi stosowac poszczegdlne normy i akty prawne w dziatalno$ci zawodowej typografa. K_U11

U2 Potrafi przetwarzac¢ informacje i projektowac z wykorzystaniem programoéw graficznych Adobe oraz innych podstawowych K U12
programéw komputerowych. -

KOMPETENCJE

K1 Dostrzega i krytycznie ocenia zachowania nieetyczne samego siebie i innych oséb w pracy zawodowej typografa. K_KO03

K2 Komunikuje sie w sposéb jasny i wyrazny, szanujac stanowisko innych oséb. K_KO05

Kryteria i metody oceny osiagnietych efektéw uczenia sie:

Zaliczenie: przygotowanie projektéw - plakat, ulotka, wizytéwka, gazeta (fragment), ksigzka (fragment)

Aby uzyska¢ zaliczenie zajec¢ ( przedmiotu ) na ocene dostateczng student musi osiggnq¢ wszystkie wymienione w programie efekty uczenia sie.

Metody i formy realizacji zaje¢ ( przedmiotu): Cwiczenia

Tresci ksztalcenia:

Wyktady:




Cwiczenia:

1. Typografia gazety codziennej, czasopisma, ksigzki

2. Typografia ulotki, folderu, plakatu

3. Programy Adobe In Design, Adobe Photoshop, Adobe Illustrator - specyfika

4. Adobe In Design - zasady obstugi

5. Adobe Photoshop - zasady obstugi

6. Adobe Illustrator - zasady obstugi

7. Btedy sktadu

Forma zaliczenia: Zaliczenie na ocene
Literatura:

Podstawowa:

Adobe In Design. Podrecznik (2018). Gliwice: Helion.
Adobe Photoshop. Podrecznik (2018). Gliwice: Helion.
Adobe Ilustrator. Podrecznik. (2018). Gliwice: Helion.

Uzupetniajqca:

French N. (2017). InDesign i tekst, Warszawa: APN Promise.
Chwatowski R. (2002). Typografia typowej ksigzki. Gliwice: Helion.

Bilans punktéw ECTS (1 pkt ECTS - 25-30 godz. pracy studenta):

Aktywnosé Obciqgzenie studenta
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w éwiczeniach 25 godz. godz.
Przygotowanie projektéw 24 godz. godz.
Konsultacje 1 godz. godz.
Calkowite obciazenie praca studenta 25 godz.
Punkty ECTS za zajecia (przedmiot) 1 ECTS




